AUTODESK
3ds Max

DURACION: 20 HORAS

CONTENIDO

1. INTRODUCCION AL PROGRAMA Y LA INTERFASE
- Presentacién del curso
- Creacion de geometrias basicas.
» Herramientas de seleccidn.
- Topologia de los objetos.
- Alineacion de objetos y uso de snaps.
Practica: Creacion de una composicién geomeétrica.

2. CREACION DE OBJETOS COMPUESTOS
- Operaciones boleanas, unidén, sustraccién e inter-
seccion,
+ Boolean
+ Proboolean
- Scatter

3. CREACION Y EDICION DE FORMAS 2D

- Dibujo de formas 2d (splines).

- Uso de los modificador Extrude, Lathe,

+ Duplicado de objetos.

- Uso del comando Loft. en compound objects
Practica: Creacion de una copa y una botella.

4.- CREACION DE OBJETOS PARAMETRICOS AEC
- Creacion y configuracién de Muros, Puertas,
Ventanas, Escaleras y Barandales, Arbolesy Follaje

Practica: Modelado de un local con los elementos AEC.

DISENO CAD
CONSULTORES

3DS MAX + V RAY

AVANZADO

OBJETIVO

El alumno obtendra los conocimientos necesarios para realizar un
modelado arquitecténico en 3D Max, ajustando parametros
avanzados de textura e iluminacion para captar imagenes de alta
resolucién y asi aprovechar al maximo el motor de V ray.

DIRIGIDO A: Arquitectos, Proyectistas, Disefiadores de
interiores, Dibujantes técnicos, Estudiantes.

REQUISITOS: 3D Max Basico

5. INTERACCION CON AUTOCAD Y FLUJO DE TRABAJO
+ Preparacion de archivo de AutoCad para exportar a 3D
Max.
» Configuracion de unidades
- Procesc de importacion de AutoCad a 3D Max.
- Flujo de trabajo entre ambos programas.

6.V RAY PARA 3D MAX
- Historia de V-ray
- Luces Basicas
- Configuracion Basica

7. LUCES
 Luces basicas de V-ray
- V-raysun y V-ray light ¥ su combinacién.
+ La camara fisica como instrumento principal para
Fotorealismo (tedrico-practico)
- Introduccién a iluminacién avanzada IBL (iluminacién
basada en Imagen)
- Vray lighy dome
-Vray light plane
- Vray IES
- Vray Frame Buffer y sus propiedades
Practica. lluminacion de escenas basicas con luces v-ray
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8. MATERIALES

- Opciones mas importantes

- Difusse color

- Reflection y Refraction

- Bump, Displacement, Glessinas
Practica: Texturizar un interior

9. CAMARAS
- Manejo basico de una camara réflex
- Velocidad del obturador, apertura de lente
- Opciones basicas de |la camara V-ray
Practica. Tetera con ciclorama

10. MATERIALES AVANZADOS PARA V-RAY
- Materiales por caras y poligonos editables
- Materiales profesionales (Clow, Blend, Toon,
Poliselect, Mix)

11. ANIMACION BASICA

- Conceptos de animacion.

- Animacion automatica y por claves.

- El editor grafico.
Practica: Animar accesando a un local arquitectd-
nico.




