AUTODESK

DURACION: 120 HORAS

CONTENIDO

SESION 01
- Introduccién a entorno e interfaz de 3ds Max
- Médulos internos de 3ds Max

SESION 02

- Introduccién a los flujos de trabajo para contenido
digital

- Conceptos basicos de personaje

- Introduccién a modelado paramétrico

SESION 03

- Introducciéon a modelado poligonal

- Modelado en poligonos con base en shapes

- Conceptos basicos de topologia

- La importancia de modelar en bajos poligonos

SESION 04

- Modelado de props

- Modelado de escena

- Modulacién de objetos

SESION 05
- Detallado de modelado de escena

SESION 06

- Modelado de personaje

- Layout de volUmenes principales
- Layout de cuerpo

SESION 07
- Modelado de manos
- Modelado de pies

SESION 08
- Modelado de cabeza
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OBJETIVO

El objetivo de este curso es el alumno aprenda los fundamentos
del modelado en 3D a través de 3ds Max logrando la creacién de
personajes caracterizacion de ropa y accesorios interaccion con un
entorno o escenario fisico, animacidon de personajes con esquele-
tos, trabajo de mallas complejas.

DIRIGIDO A: Este curso va dirigido a Arquitectos, Disehado-
res industriales y graficos y creativos que se dediquen a la realiza-
cion de visualizacidon arquitecténica, modelado de objetos, anima-
cidn, cine, televisién, disefio de productos y de objetos que deseen
acercarse al mundo del modelado en 3d.

REQUISITOS: Navegacion de Explorer, administracion de
archivos.

SESION 09
- Modelado de cabeza

SESION 10
- Modelado de ropa

SESION 11
- Modelado de ropa

SESION 12

- Modelado de cabello volumétrico
- Modelado de cabello por planos

- Hair and fur

SESION 13
- Detalle de modelo

SESION 14
- Detalle de modelo

SESION 15
- Blends
- Modelado de Blends
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SESION 16 SESION 25
- Modelado de Blends - Animacioén en 3ds max
- Modificador morph - Principios de la animacion
SESION 17 SESION 26
- Introduccién a UVs - Animacién de personaje
- Desarrollo de UVs - Animacion por layers
SESION 18 SESION 27
- Viewport Canvas - Motores de rendereado
- Interoperabilidad con photoshop - Principios de iluminaciéon
- Blend layer con photoshop - lluminacién natural
- Interoperabilidad con Mudbox - lluminacion artificial
SESION 19 SESION 28
- Texturizado de personaje - Renderizado de texturas
- Diferentes canales de texturas en un material - Bake de texturas
- Texturizado de piel

SESION 29
SESION 20 - Renderizado de escena y animacién
- Texturizado de ropa
- Texturizado de pelo SESION 30

- Conclusién
SESION 21

- Introduccion a rig
- Médulos de rig en 3ds max
- Rigeando con CAT

SESION 22
- Rig de personaje

SESION 23
- Rig de personaje

SESION 24
- Rig facial
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